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NARZEDZIOWNIK
PORADCY
ZAWODOWEGO

COTOWE MATERIALY DO PRACY Z VCZNIEN
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48 kart UMIEJETNOSCI * o

+ karta pracy ,Moje umiejetnosci”

60 kart WARTOSCI
+ karta pracy ,Moje wartosci”

10 kart pracy z Ewiczeniami rozwoejowymi

Karty do gry w Zawodowe TABOO - gra w
skojarzenia i opisywanie zawodow
+ INSTRUKCJA

BONUS: Infografiki A3 do druku lub
prezentacii:

e Tendencje na rynku pracy

e Kompetencje przysztoSci
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C. MIN] RESEARCH ZAWODOWY =~

C2Y DANA ROLA RZECZYWISCIE DO MNIE PASUTE? ‘B

ROLA / ZAWSD:

CO ROPI 050RA NA JAKIE S/ TYPOWE
TYM STANOWISKU? ZADANIA 1 OROWIAZKI?

JAKIE §A NAJCZeSTS2E
WYMACANIA? (KOMOPELTENCTE,
DOSWIADCZENIE, WYKSZTARLCENIE)

CO MNIE W TEJ ROLI
PRZYCIACA?

CO MNIE W TET ROLI
ZASTANAWIA?
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£TAP DECYZYINY

A jeSli masz kilka pomystow, mozesz wykorzysta¢ ponizszq tabelke, aby je por

é6wnagc.

P

KRYTYK

REALISTA

MARZYCIEL

Wyobraz sobie, ze
wszystko idzie
idealnie. Nie ma
zadnych przeszkéd:
Co sie wydarzy; jesli
zrealizujesz ten-cel?
Zapisz swoje wizje,
nadzieje,
entuzjazm.

Zastandow sig, co
moze pojsE nie tak.
Jakie ryzyka
widzisz?

Jakie masz
watpliwosci?
Zapisz obawy,
ograniczeniaq,
potencijalne
przeszkody.

Spdjrz na sytuacje
racjonalnie.

Jakie dziatania.sqg
potrzebne? Co jest
mozliwe do
zrobienia?

Zapisz fakty, plan
dziatania i
dostepne zasoby.

POMYSE. 1

POMYSE 2

POMYSE 7
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RALANS INTELIGENCT] - WYKRES oA
RADAROUY \

Przepisz swoje wyniki na siatke radarowq (pajgczek)
e Czy twdj wykres jest zrbwnowazony, czy sq duze roznice?
e Czy pasuje do twojego stylu dziatania i mySlenia?
e Ktéra inteligencja dominuje i jak wptywa to na twoje codzienne wybory?

INTERPERSONALNA

Jezykowa MATEMATYCZNO. - LOGICZNA

MUZYCZNA PRZESTRZENNA

PRZYRODNICZA RUCHOWA

INTRAPERSONALINA
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Zestaw 44 kart do gry inspirowanej
klasycznym Taboo - tym razem w
wersji doradczo-edukacyjnej!

2. Jesli druzyna odgadnie zawdd -
zdobywa 1 punkt.

3. Jesdli osoba opisujgca uzyje
zakazanego stowa - karta przepada, a
druzyna nie zdobywa punktu.

4. Po uptywie czasu role przejmuje
druga druzyna.

5. Gramy przez ustalonq liczbe rund
(np. 5 na druzyne) lub do wyczerpania
kart.

Na kazdej karcie znajduje sie nazwa
zawodu oraz 5 zakazanych stow,
ktérych nie mozna uzy¢ podczas
opisywania.

Cel gry:
Zabawa polega na odgadywaniu
nazw zawodoéw, ktére gracz opisuje,
nie uzywajgc zakazanych stow
podanych na karcie.
Liczba graczy:

e minimum 4 osoby (2 druzyny)

e najlepiej sprawdza sig w grupach

Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie
najwiecej punktow.

Warianty gry:
e W parach - gra.w duecie:jedna
osoba opisuje, druga zgaduje.

6-10 osob Dobre na mniejszych zajgciach.
. ¢ ‘Solo-challenge - gracz opisuje
Co bedzie potrzebne: zawody dla catej grupy, grupa

e wydrukowane karty "Zawodowe

. zgaduje, kto pierwszy, ten zdobywa
TABOO" (zawédd + 5 zakazanych

punkt.

siow) - e Wersja pisemna - zamiast mowic,
* stoper lub minutnik (np. w uczniowie opisujq zawéd pisemnie,

telefonie) nie uzywajqc stéw z karty.
e kartka i dtugopis do zapisywania

punktow Korzysci edukacyjne:

. e rozwijanie wiedzy o zawodach
Przygotowanie: e ¢wiczenie precyzyjnego méwienia i
1.Podziel graczy na 2 druzyny. . logicznego myslenia

2.Potasuj karty i utdz zakrytq talie na e rozwijanie umiejetnosci

srodku stotu. komunikacyjnych i wspétpracy
3.Ustal limit czasu rundy (np. 1 .

i nauka przez zabawe!
minuta na druzyne).

Zasady gry: res
l.Jedna osoba z druzyny losuje karte
i stara sie opisa¢ zawodnikowi ze
swojej druzyny nazwe zawodu, nie
uzywajqgc zakazanych stéw ani ich
form pochodnych (np. "leczy¢” przy
zakazanym stowie "lekarz").
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LOGOPEDA

mowa
gtoska
dzieci
wymowa
terapia

GEODETA

teren
pomiar
mapa
dziatka
narzedzia

STRAZAK

ogien
pozar
woda
ratowaé
woz

POLICJANT

prawo
mandat
patrol
mundur
przestepstwo

TLtUMACZ

jezyk

tekst
stownik

obcy
przektad

BIBLIOTEKARZ
ksigzki
regat
wypozyczalnia
czytelnia
katalog



TESTER
OPROGRAMOWANIA
btedy
kod
sprawdzac
aplikacja
jakoSc¢

UX DESIGNER

projektowanie
uzytkownik
dosSwiadczenie
interfejs

wyglad

ADMINISTRATOR
SIECI

internet
sie€
serwer
dostep
infrastruktura

ANALITYK
DANYCH
dane

bazy
analiza

Excel

liczby

Ul DESIGNER

Interfejs
graficzny
wyglagd
przyciski
ekran

SPECJALISTA DS.

CYBERBEZPIECZENSTWA

haker
ochrona

wirus
bezpieczehstwo
zagrozenie



